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التقنيات التربوية /. م.د علي جارالله الخاقاني                   المرحلة الثالثة        

التقنيات التربوية /. م.د علي جارالله الخاقاني                          المرحله الثالثه  


                         المحاضرة الخامسة 
                 التقنيات السمعية - البصرية
1- الافلام : هناك نوعان من الافلام هما :
أ - الفلم الثابت: عبارة عن مجموعة من الصور الشفافة الملونة او البيضاء والسوداء متصلة مع بعضها ومرتبة في قطعة شريط سينمائي او فوتوغرافي عادي ، ترتبط بوحدة الفكرة او الموضوع ، هي متسلسلة تقدم للمشاهد شرحا ﹰوافيا ﹰلموضوع ما، بعض مميزاته تجعل المتعلم في التعلم الفردي يتعلم حسب سرعته، تعد من التقنيات غير الكلفة ،اذ يمكن اعادة استعمالها في كثير من المرات ، بعض سلبياته تتطلب خبرة وعناية كبيرتين.
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ب- الفلم المتحرك : هي مادة تعليمية متطورة تجمع بين الصوت والصورة والحركة وما يرافقها من مؤثرات متعددة ، تقدم المعرفة او المهارة والحوادث والخبرات باسلوب جذاب ومتسلسل يثير الرغبة في المتابعة انه يوفر الوقت والجهد على المعلم والمتعلم، بعض مميزاته اعطاء فكرة واضحة عن اشياء لا يمكن رؤيتها في الواقع اعطاء فكرة عن الاحداث التي تقع في بلاد او مناطق بعيدة وخاصة الاحداث التي يندر حدوثها ) مثل نزول الانسان على سطح القمر (بعض سلبياته عدم مراعاته للفروق الفردية بين المتعلمين، مكلفة مادياﹰ من حيث تكاليف الانتاج والتصوير والطبع والاخراج.
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**اساليب توظيف الافلام المتحركة في العملية التعليمية :
أ- مشاهدة الفلم قبل عرضه على التلاميذ وتبدأ بقراءة الدليل المرافق للفلم أو دليل مكتبة الأفلام ، ثم مشاهدة الفلم للتعرف على مدى ملاءمته لمادة المنهج ومقدار تحقيقه لهدف الدرس ومدى سهولة لغته او صعوبتها.

ب- إعداد غرفة الصف للعرض وضع الشاشة في مقدمة الصف بحيث يكون أسفل الشاشة في مستوى رؤية التلاميذ وهم جالسون والبعد بين جهاز العرض والشاشة هو ستة أمثال طول الشاشة عادة بحيث تملا الصورة الشاشة كلها.

ج-عرض الفلم في بداية الدرس ثم يقوم المدرس بمناقشة الطلبة بما شاهدوه في الفلم وتشجيعهم على ربط معلوماتهم السابقة مع ما تضمنه الفلم من حقائق وظواهر.
د- وفيه يناقش المدرس الطلبة في الجزء الاول من محتوى الدرس ، ثم يتم عرض ما له علاقة من الفلم بذلك الجزء وبعد مناقشة الطلبة لما شاهدوه يدونون نتيجة المناقشة وهكذا يستمر الدرس.
ه- ويتلخص في عرض الفلم بعد الانتهاء من شرح الدرس وبذلك يكون موضحا ﹰﹰومجسداﹰ لما درسه الطلبة من حقائق وافكار.
2- التلفزيون التربوي
 هو اداة فعالة من ادوات الاتصال والتعلم ، يجمع بين الصوت والصورة والحركة وهذا ما يعطيه دوراﹰ بارزاﹰ في عملية التعلم لان ما نسبته(90%) من معلومات الفرد يحصل عليها عن طريق حاستي السمع والبصر، بعض مميزاته يحد من الاعتماد على اللفظية في التعليم ، يجمع بين الصوت والصورة والحركة ما يسهل على المتعلم فهم الموضوع ، بعض سلبياته ذو تكلفة اقتصادية مرتفعة نسبياﹰ امكانية تعرض البث التلفزيوني الى التشويش وعدم الوضوح بفعل سوء الاحوال الجوية .
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انواع الارسال التلفزيوني
أ- نظام الدائرة التلفزيونية المغلقة : يقوم على اساس توصيل اسلاك كهربائية بين عدد من الغرف او القاعات الدراسية في مكان محدد ) رقعة جغرافية محددة ( وقاعة القاء المحاضرات او الندوات او عرض الاشرطة التعليمية.
ب- نظام الدائرة التلفزيونية المفتوحة :يتم فيه الارسال في الهواء لتستقبله هوائيات الاجهزة المستقبلة وفيه يتم الارسال في الاستوديو المجهز ذو الكفاءة العالية والامكانات المتعددة في الاضاءة والتصميم واجهزة التقاط الصور ومكبرات الصوت.
3- الفيديو التعليمي : 
  هو عبارة عن جهاز لتسجيل الصوت والصورة يمكن استثماره الى درجة كبيرة في العملية التربوية كونه وسيط جيد اذا ما احسن الاعداد والتخطيط لبرامجة ، بعض مميزاته لا يتطلب تشغيله مهارات عالية امكانية ايقاف العرض في أي وقت لاغراض الشرح والتعقيب او الاجابة عن تساؤلات المتعلمين .
4-  الحاسوب : 
  جهاز الكتروني مصنوع من مكونات منفصلة تم ربطها ثم توجيهها باستخدام اوامر خاصة لمعالجة وادارة البيانات بطريقة منفصلة. بعض مميزاته يساهم في مساعدة المدرس في عرض المادة المراد تعلمها،  يتيح الفرصة للمدرس لتصميم المادة الدراسية  باسلوب فني جيد، يساهم في تشجيع التعلم القائم على الاكتشاف وحب الاستطلاع، يساهم في تعزيز عملية التعليم وتثبيتها من خلال عملية التغذية الراجعة، يتيح الفرصة للمدرس والطالب للاطلاع على مصادر كثيرة للمعلومات، بعض سلبياته
قلة الاختصاصين في البرمجة لاغراض تعليمية ، التكلفة العالية للحواسيب وبرامجها بما لا يتلائم مع إمكانات مؤسسات تعليمية كثيرة حول العالم.
*-مجالات توظيف الحاسوب في العملية التعليمية :
- التعليم المبرمج 
- الممارسة والتمرين
- الحوار والتلقين
- النمذجة والمحاكاة
- التعلم بالالعاب
* محددات استخدام الكومبيوتر:-
أ- يحتاج الى خلفية جيدة وعلمية ومهارة في عملية التعامل معه.
ب- يحتاج الى متخصصين في عمليات الصيانة.

ج- أمكانية التأثير عليه ومحو المعلومات "إدخال فيروسات التخريب".
د-جهاز حساس يحتاج الى الدقة في التعامل وضرورة وضعه في مكان خاص وثابت.
ه- يحتاج الى عمليات معقدة في التعامل مع البرامج وتحويل أنظمة التعامل حسب محددات ومواصفات معينة كالنقل من الأنظمة الأجنبية الى العربية أو اللغات الاخرى0

* مكونات  الحاسبة

أ- وحدة الإدخال للمعلومات(Input uint) :- وهي التي تتمكن من الاتصال بالحاسبة وتوجه الأوامر اللازمة لتصدر الاستجابة بشأنها وتتمثل:-

-لوح المفاتيح(Key board) :-وتعبر وسيلة الإدخال الرئيسة وهي تشبه آلة الآلة الطابعة.
- الفارة(mouse):- كثر استخدامها بوجود نظام ويندوز لإدخال وتنفذ الاوامر0

- السكنر(Skinner)
ب-وحدة المعالجة المركزية وتتكون من وحدتين أساسيتين :

- وحدة التحكم 0

-وحدة الحساب والمنطق0    

ج- وحدة الإخراج(output uint):- وهي التي عن طريقها يتم أخراج المعلومات والنتائج من الحاسوب ومنها:-
أ- شاشة العرض وهي لعرض البيانات والمعلومات والنتائج من الحاسوب ومنها الملونة والملونة المطورة وتعتمد درجة وضوح الشاشة على عدد نقاط الرأسية والأفقية فيها، وكلما زادت هذه النقاط زادت درجة وضوحها0
ب- الطابعات :- وتستخدم للحصول على نسخة ورقية من النتائج. 
46
2


